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Unidad de Asistencia Tecnológica 
a la Accesibilidad – UPS Cuenca 

La Universidad Politécnica Salesiana 
sede Cuenca, a través del 
proyecto EduTech “Asistencia 
tecnológica a la accesibilidad en 
la Educación Superior Virtual” con 
cofinanciamiento de la Unión 
Europea instaura la Unidad de 
Accesibilidad Tecnológica a la 
Accesibilidad que funcionara en 
conjunto con la Catedra UNESCO 
“Tecnologías de apoyo para la Inclusión 
Educativa”. 

Unidad de Asistencia Tecnológica 
a la Accesibilidad – UPS Cuenca 

Esta unidad cuenta con equipamiento de accesibilidad que servirá 
de apoyo tanto para estudiantes como para docentes, con el 
objetivo de brindar una educación de calidad inclusiva. Entre el 
equipamiento disponible se tiene: Líneas Braille, impresora Braille, 
teclados de alto contraste, Orcam My Reader, Tobii Eye Tracker, Kit 
Listen Everywhere, Listen EveryWhere Server, Glass Ouse, equipo de 
cómputo de escritorio y portátil con software JAWS, Tabletas 
digitales, entre otro equipamiento. 



Capacitación en línea 
Braille y Orcam My Reader 

Capacitación Braile y Orcam My Reader 

Estudiantes de la carrera de Biomedicina de la Universidad 
Politécnica Salesiana, apoyan en la capacitación de uso 
de Línea Braille y Orcam My Reader adquirida por el 
proyecto EduTech como herramientas de apoyo de 
acceso a contenido educativo, al personal de biblioteca. 



Herramientas de apoyo a la accesibilidad 
para docentes y estudiantes 

Repositorio 
EduTech 

El repositorio de objetos de aprendizaje 
“Respositorio EduTech”, nace de la 
necesidad con contar con una 
aplicación web para el almacenamiento 
y consumo de objetos de aprendizaje, 
que sea accesible y usable. 

El repositorio de Objetos de aprendizaje 
es desarrollado en Django como 
Backend y Angular como Frontend, y se 
encuentra disponible a través del 
enlace 
https://repositorio.edutech-project.org/ 

Repositorio de Objetos de Aprendizaje
 "Encuentra los mejores objetos de aprendizaje libres y gratuitos" 



 

Evaluación de accesibilidad 
de objetos de aprendizaje 

La evaluación de accesibilidad en objetos es fundamental 
para lograr tener contenidos o recursos educativos accesibles 
y de calidad, por ello se evalúan los cuatro grupos de recursos 
normalmente empleados, siendo estos: recursos digitales 
visuales, auditivos, textuales y nivel de interactividad de un 
recurso para ello la evaluación emplea normativas, estándares 
y metodologías, con ellos se logra que los recursos digitales 
satisfagan las necesidades de un usuario y/o sus preferencias. 

Resumen de evaluación de accesibilidad de objetos de aprendizaje. 



  

OER ADAPT 

Esta herramienta pretende apoyar al 
docente o creador de contenidos educativo en la 
adaptación de un objeto de aprendizaje, considerando 
características de accesibilidad. OerAdap está 
desarrollada en Django como Backend y Angular como 
Frontend, se la puede acceder a través de la página

https://oeradap.edutech-project.orghttps://oeradap.edutech-project.org 

Los recursos que la herramienta puede adaptar son 
recursos digitales visuales (videos e imágenes), auditivos, 
textuales y nivel de interactividad de un recurso. 

Oer Adapt: Herramienta para incluir elementos de accesibilidad en objetos de aprendizaje 



LOMPAD WEB 

Esta herramienta busca apoyar en el correcto 
etiquetado de metadatos basada en el estándar de 
metadatos de la herramienta LOMPAD, e 
incorporando las iniciativas de Schema.org con el 
objetivo el aumentar un conjunto de clases y 
propiedades a la descripción de los recursos de 
aprendizaje a la par de otros estándares con un 
énfasis centrado en la accesibilidad. El correcto 
etiquetado facilita la búsqueda y evaluación de los 
recursos. 

LOMPAD WEB: Herramienta para incluir metadatos de accesibilidad. 



Simuladores laborales 

Simulab es unSimulab ecosistema educativo 
para la construcción y 
traducción de una 

Las Competencias laborales pedagogía acorde a la
son una serie de variabilidad en el 
características subyacente aprendizaje para
en una persona, que está fortalecer el desarrollo 
causalmente relacionada de competencias
con una actuación exitosa laborales o 
en un puesto de trabajo. profesionales
Las competencias son 
importantes porque implica atender a rasgos psicológicos y 
comportamientos observables que son consecuencia de un 
conjunto de motivaciones, rasgos de personalidad, actitudes, 
valores, conocimientos, aptitudes, habilidades, y visión de la 
efectividad laboral que se analiza desde un contexto sistémico. 

El ecosistema está 
conformado por un 
curso en MOODLE 
donde se definen las 
competencias y sus 
características 
relacionadas y un 
sistema web basado 
en simulaciones 3D que 
ponen en práctica 
dichas competencias. 

Simuladores laborales en 3D para el desarrollo 
de competencias de personas con discapacidad. 



 

       

Tercera reunión presencial EduTech en la Universidad Veracruzana 
Xalapa – Veracruz – México 

Reuniones presenciales de EduTech 

La tercera reunión 
presencial del proyecto 
EduTech se desarrolla 
en la Universidad 
Veracruzana del 7 al 10 
de junio de 2022. Con la 
participación de las 
universidades socias del 
proyecto. 

Universidad Veracruzana 

Segunda reunión presencial EduTech en la Universidade Aberta
Lisboa – Portugal 

La segunda reunión 
presencial del proyecto 

EduTech se desarrolla en 
la Universidade Aberta 
del 18 al 23 de 
noviembre de 2021. 

Con la participación de 
las universidades socias 

Primera reunión presencial EduTech en la Universidad de Alcalá 
Alcalá de Henares - Madrid - España 

Primera reunión presencial del 
proyecto EduTech se desarrolla 
en la Universidad de Alcalá del 
24 al 27 de febrero de 2020. 
Con la participación de las 
universidades socias del 
proyecto. 

Universidade Aberta 

del proyecto. 

Universidad de Alcalá 



 
 

 
 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Como resultado del proyecto 
se están desarrollando los siguientes 
cursos, que estarán disponibles de 
forma gratuita próximamente: 

1. Autoevaluación en la formación virtual desde la 
perspectiva de accesibilidad, Universidad Politécnica 
Salesiana (UPS). Cuenca, Ecuador.

2. Creación, gestión y mantenimiento de REAs accesibles y 
adaptables, Universidad Politécnica Salesiana (UPS). 
Cuenca, Ecuador.

3. Diseño y gestión de una Unidad de Accesibilidad 
Tecnológica en Instituciones de Educación Superior, Instituto 
Tecnológico de Aguascalientes (ITA). Aguascalientes, 
México.

4. Elaboración de un programa de formación sobre 
accesibilidad en la educación superior virtual, Instituto 
Tecnológico de Aguascalientes (ITA). Aguascalientes, 
México.

5. Implementación de Campus Virtuales Accesibles, 
Universidad Veracruzana (UV). Veracruz, México.

6. Desarrollo de competencias para la inserción laboral de 
personas con discapacidad, Universidad del Azuay (UDA). 
Azuay, Ecuador.
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