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RESUMEN 

El presente documento, contiene los pasos a seguir para el desarrollo de 

complementos para la plataforma Moodle como base para el desarrollo e 

implementación del campus virtual accesible del proyecto y los plugins accesibles 

para dicha plataforma. El informe integra el avance logrado a la fecha en el 

desarrollo de las herramientas de apoyo a la accesibilidad para docentes y 

estudiantes; en este caso se describen los pasos correspondientes al set-up del 

ambiente de desarrollo incluyendo la instalación y configuración de las 

aplicaciones de software necesarias para implementar un servidor de Moodle en 

producción. Asimismo, se describe el desarrollo inicial de los primeros 

complementos para la integración del repositorio de herramientas accesibles.
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1. INTRODUCCIÓN 

A continuación se describen algunas definiciones, acrónimos, y abreviaturas 

importantes utilizadas a lo largo del documento. 

1.1. Definiciones, acrónimos y abreviaturas 

Término Descripción 

Plugin Es un complemento de software que agrega una 
característica específica a un programa de 
computadora existente. 

Booteable/Booteo Es un anglicismo que se refiere a la etapa de 
arranque de un equipo informático. 

SSD Disco duro de estado solido 

HDD Disco duro rígido (convencional) 

Debian Sistema operativo Linux de código abierto 

API De sus siglas en inglés (Application Programming 
Interface), es una pieza de código que funciona 
como conexión entre dos o mas ordenadores o 
programas de software para el intercambio de 
datos. 

Back-End Es la parte de un sistema informático o aplicación 
a la que no accede directamente el usuario, 
normalmente responsable de almacenar y 
manipular los datos. 

 

   

 



 

2. OBJETIVOS  

2.1. Objetivo general 

Crear una guía que contenga las especificaciones técnicas necesarias para la 

implementación de la plataforma Moodle; así como un primer acercamiento a los 

requisitos necesarios para desarrollar plugins en esta plataforma. Con el 

propósito de que esta sirva como referencia para aquellos que busquen 

desarrollar complementos de accesibilidad para la plataforma Moodle. 

2.2. Objetivos específicos 

• Describir las características técnicas del hardware utilizado, así como las 

especificaciones del software necesarias y sus configuraciones. 

• Describir las configuraciones necesarias para llevar a cabo la instalación 

de la plataforma Moodle. 

• Documentar el proceso para el desarrollo de plugins dentro de la plataforma 

Moodle.  

3. SERVIDOR WEB 

Para la implementación y pruebas de los plugins accesibles es necesario contar 

instancia de Moodle, que pueda servir para realizar pruebas antes de que estas 

sean cargadas al repositorio oficial de complementos de Moodle. Para el 

desarrollo de este proyecto de desarrollo de complementos accesibles, se ha 

optado por adquirir un servidor, el cual será utilizado como una plataforma base 

de desarrollo de complementos accesibles para Moodle. 

3.1. Características del servidor 



 

Los requerimientos mínimos para realizar la instalación de Moodle son los 

siguientes: 

• 5GB de almacenamiento, considerando el código fuente de Moodle y 

espacio para almacenar los contenidos generados del uso de la 

plataforma. 

• Procesador de 1GHz, (se recomienda un procesador de doble núcleo de 

2GHz) 

• 512 MB de memoria RAM (se recomienda 1GB) 

Sin embargo, es importante mencionar que las características anteriores, son las 

mínimas requeridas para probar la plataforma y hacer pruebas con ella; por lo 

tabto no son recomendables para un servidor en producción. Para asegurar un 

buen rendimiento del servidor, debe realizarse un análisis de requisitos 

considerando la cantidad de usuarios (administradores, desarrolladores, 

docentes, alumnos y demás involucrados) que utilizaran la plataforma, así como 

la cantidad de información a procesar y ser almacenada. 

Para este proyecto en particular, se ha utilizado la siguiente arquitectura, 

considerando una población cercana a los 2,000 usuarios activos dentro de la 

plataforma. 

• 960GB de almacenamiento en SSD para las funcionalidades del sistema 

operativo y sus aplicaciones. 

• 1TB de almacenamiento en HDD para almacenar los contenidos 

generados y almacenados por la plataforma Moodle. 



 

• Procesador Intel(R) Xeon(R) E-2288G CPU de 64 bits, con 8 núcleos a una 

velocidad de 3.70GHz. 

• 64GB de memoria RAM (4x16GB) DDR4. 

3.2.   Instalación del sistema operativo 

 

Como selección de sistema operativo para el servidor, se ha optado por la 

distribución de Linux Debian, no solo por ser un software de código abierto, si 

no también por su alta usabilidad en las organizaciones para la prestación 

servicios en la nube. 

Debian es un sistema operativo de software libre basado en Linux, ideal para 

ser utilizado en entornos de servidores debido a su alta compatibilidad con 

dispositivos de hardware, además, proveé actualizaciones constantes de 

seguridad para una mejor protección y estabilidad del sistema; las versiones 

LTS (long term support) ofrecen hasta 5 años de actualizaciones. [1] 

 

Preparación del medio de instalación a partir del archivo ISO. 

• Debian, puede ser descargado de manera gratuita desde el sitio oficial, a 

través del siguiente enlace: https://www.debian.org/distrib/index.es.html. 

[2] 

• Una vez que se ha descargado el archivo “Debian.iso”, deberemos crear 

un medio de instalación; en este caso, utilizaremos un medio USB 

extraíble de por lo menos 4GB de espacio. 

https://www.debian.org/distrib/index.es.html


 

• Dentro de la línea de comandos, navegaremos al directorio donde se 

encuentra el archivo ISO de Debian. 

 

• Insertaremos nuestro medio USB extraíble, y verificaremos la ruta en que 

ha sido montando por el sistema operativo (en este caso /dev/disk4). 

 

 

• A continuación, procedemos a ejecutar el comando para copiar los 

contenidos del archivo “Debian.iso” al medio USB extraíble, para así crear 

nuestro medio booteable de instalación; Donde, después de ‘if=’ 

colocaremos el nombre el archivo descargado del sitio oficial de Debian, 

y después de ‘of=’, escribiremos la ruta donde se encuentra nuestro 

medio extraíble. [2]

 

• Una vez que ha finalizado el proceso, el sistema debían ya se encuentra 

dentro de la memoria USB y podremos desconectar el medio de 

instalación de la computadora. 

 

Instalación del sistema operativo en el servidor. 

• Una vez, que ha sido creado nuestro medio de instalación booteable, 

conectaremos la memoria USB con el sistema operativo de Debian al 

servidor (el equipo deberá estar apagado). 



 

• Después, encenderemos el servidor, y pulsando la tecla ‘ESC’ durante el 

proceso de booteo, deberemos de poder seleccionar que el sistema 

arranque desde el medio USB externo que hemos preparado, una vez 

que el sistema arranque, deberemos ver algo como lo siguiente: 

 

• Seleccionaremos la opción “Graphical Debian Installer”, la cual, nos 

mostrara una interfaz grafica donde seguiremos los pasos para hacer la 

instalación del sistema operativo. La primera sección nos pedirá 

información relacionada con el idioma, zona horaria del servidor, así 

como los datos de la cuenta del usuario administrador: 



 

  

 



 

• Posteriormente, seleccionaremos los medios internos donde será 

instalado el sistema operativo, ya sea que este sea instalado 

automáticamente en un disco duro completo, o se utilicen diferentes 

esquemas de partición. 

 

• Después de confirmar los cambios a las particiones que serán 

configuradas por el sistema operativo, comenzará el proceso de 



 

instalación. 

 

• Al terminar este proceso de instalación, deberemos de reiniciar el equipo 

habiendo retirado el medio de instalación externo, esto, para que el 

sistema pueda iniciar desde nuestra nueva instalación en el disco duro. 



 

interno. 

  

 

 

3.3.    Instalación y configuración de las aplicaciones 
para el servidor web 

La plataforma Moodle, es una aplicación que es utilizada a través de un entorno 

web, lo que significa, que antes de poder instalar Moodle directamente en 

nuestro sistema operativo Debian, deberemos hacer la instalación y 

configuración de las aplicaciones necesarias para que pueden funcionar ya se 

a través local o por internet. Las aplicaciones requeridas por Moodle son las 

siguientes: 



 

• Apache. Es una aplicación de código abierto comúnmente utilizado en 

servidores web, que permite la intercomunicación de dispositivos a través 

del protocolo http, para la compartición de contenido web a través de 

estándares seguros de comunicación. [3] 

• MariaDB. Es una aplicación de bases de datos relacionales de código 

abierto que se utiliza para almacenar información a través de tablas 

relacionales. [4] 

• PHP. Es un lenguaje de programación popular para aplicaciones de Back-

End, conocido también como un preprocesador de hipertexto de código 

abierto, que permite la ejecución de código en las aplicaciones web, este 

lenguaje es la base, bajo el que ha sido desarrollado Moodle [5]. 

 

Instalación de Apache 

Realizar la instalación de Apache es muy sencillo, solamente 

necesitamos asegurarnos de el servidor Debían esta conectado a 

internet, ingresar a la terminal, y ejecutar con un usuario sudo, el 

comando:  

 

Este comando instalara la versión mas reciente de Apache, en este caso 

la versión 2.1. Una vez instalado el paquete, podremos verificar su 

funcionamiento, ingresando al navegador, y tecleando en la barra de 

navegación “http://localhost/”. Si la aplicación ha sido instalada 

correctamente, deberíamos poder ver una pagina como la siguiente: 



 

 

 

Instalación y configuración de MariaDB 

Para realizar la instalación de nuestra aplicación de base de datos, 

nuevamente debemos asegurarnos de contar con una conexión a 

internet. y ejecutar el siguiente comando en una terminal con un usuario 

sudo: 



 

 

 

Este comando instalará los paquetes de la aplicación de base de datos 

Maria DB en su ultima versión (en este caso la versión 10.3.29); sin 

embargo, deberemos de ejecutar un comando mas para configurar la 

contraseña del usuario administrador de la aplicación, este paso es muy 

recomendable ya que de no hacerlo podría suponer una vulnerabilidad 

de seguridad para nuestro servidor. 

 

El Comando anterior, nos permitirá, agregar una contraseña para el 

usuario “Root” que es el usuario administrador de la base de datos y 

cuenta con todos los privilegios dentro de la aplicación (por lo que se 

siguiere utilizar una contraseña muy compleja). 

Para verificar que la instalación de MariaDB ha sido exitosa y se esta 

ejecutando correctamente, podemos correr el siguiente comando:  

 

Este comando, nos dará la información acerca de la versión de la 

aplicación, y si es que se encuentra corriendo adecuadamente, en este 

caso, obtenemos la información siguiente: 



 

 

Instalación y configuración de PHP 

Para realizar la instalación de PHP, deberemos realizar algunos pasos 

extra a comparación de las aplicaciones anteriores. Los repositorios de 

PHP no vienen incluidos en los paquetes por defecto de Debian, por lo 

que deberemos agregarlos de manera manual antes de poder instalarlo. 

 

• Primero, deberemos descargar e instalar algunos paquetes y 

dependencias adicionales, ejecutando el comando: 

 

• Después, agregaremos un nuevo repositorio a la lista de paquetes de 

Debian. 

 

• Para validar la autenticidad de el repositorio, deberemos descargar la 

llave cifrado con el siguiente comando: 

 

• Al agregar el repositorio anterior, nos permitirá hacer la instalación de 

PHP, pero antes, actualizaremos todos los repositorios para asegurarnos 



 

de correr la ultima versión estable disponible; esto a través del comando 

 

• Por ultimo, realizaremos la instalación del paquete de PHP, y 

comprobaremos la versión que se ha instalado en el sistema. 

 

 

 

4. Plataforma Moodle  

Moodle es una plataforma de aprendizaje o un sistema de gestión de cursos 

(CMS): un paquete de software de código abierto gratuito diseñado para ayudar 

a los educadores a crear cursos en línea eficaces basados en principios 

pedagógicos sólidos. Esta plataforma cuenta con una comunidad de usuarios 

grande y diversa con más de 100,000 sitios registrados en todo el mundo que 

hablan más de 140 idiomas en todos los países. La cual la convierte en una 

opción viable para las instituciones educativas. [6] 

La instalación de Moodle, es un proceso sencillo, pero que requiere de varios 

pasos y conocimientos del uso de las herramientas instaladas con anterioridad. 

Aquí se abordará, una guía sencilla de instalación, sin embargo, es recomendable 

consultar la documentación oficial de Moodle, que se adecue a la versión que se 

esta instalando (puede consultar la guía de instalación en este enlace 

https://docs.moodle.org/311/en/Installing_Moodle). 

https://docs.moodle.org/311/en/Installing_Moodle


 

 

4.1. Instalación de Moodle 

• Moodle, puede ser descargado a través del sitio oficial en 

https://download.moodle.org/releases/latest/; se recomienda 

descargar la última versión estable que se encuentre dentro del 

repositorio, debido a que contiene las últimas funcionalidades y 

parches de seguridad (para este proyecto se esta trabajando con la 

versión 3.11.2+).  

• Una vez descargado el archivo, debemos descomprimirlo y copiar 

sus contenidos dentro de la ruta “/var/www/html/” esta ruta es la que 

se utiliza por Apache para mostrar contenido web; después de copiar 

la carpeta, nuestra ruta debe ser similar a lo siguiente: 

“/var/wwww/html/moodle/”. 

 

https://download.moodle.org/releases/latest/


 

• Ahora, deberemos crear una carpeta llamada “moodledata” dentro 

del directorio “/var/www/”, en esta carpeta se guardará toda la 

información relacionada con los cursos y usuarios que creemos en 

la plataforma; para hacerlo, teclearemos el comando “mkdir 

/var/www/moodledata”. Es muy importante que dicha carpeta este 

fuera de “var/www/html/” ya que, de otra forma, información 

confidencial sería almacenada en la carpeta pública de nuestro 

servidor web y podría ser descargada por cualquier persona. 

  

• Después, otorgaremos permisos a Apache para que pueda acceder 

y modificar los archivos de ambas carpetas con el uso del comando 

“chown” y “chmod”. 

 

• Finalmente, deberemos acceder a través de nuestro navegador web, 

al enlace http://localhost/moodle/install.php, ingresamos la 

información solicitada y siguiendo los pasos del instalador. 

• Una vez termina el proceso de instalación, lograremos, visualizar el 

acceso a la plataforma Moodle a través de http://localhost/moodle/; 

posteriormente se pueden hacer las configuraciones 

correspondientes para acceder al servidor a través de una IP publica 

o nombre de dominio (si se cuenta con dichos servicios) para que el 

sitio web pueda ser accedido a través de internet. Para este proyecto 

se esta utilizando provisionalmente este enlace 

http://localhost/moodle/install.php
http://localhost/moodle/


 

http://edutech.aguascalientes.tecnm.mx:50000/moodle/. 

 

5. Desarrollo de complementos en Moodle  

A pesar de que Moodle es una herramienta virtual educativa que contiene múltiples 

funcionalidades que pueden ser utilizadas en diferentes niveles educativos, 

también se apoya de la comunidad global para añadir nuevas funcionalidades que 

permitan extender la manera en que se utiliza esta plataforma. Permitiendo que los 

desarrolladores puedan codificar nuevos “plugins” con nuevas funcionalidades que 

podrán ser compartirlos a través del directorio oficial de complementos de Moodle; 

para que cualquier persona pueda descargarlos y probarlos en su propia 

plataforma. 

 

Cualquier persona puede desarrollar y cargar sus propios complementos, sin 

embargo, es necesario contar con conocimientos de programación de aplicaciones 

en lenguaje PHP, que, como comentamos anteriormente en este documento es la 

http://edutech.aguascalientes.tecnm.mx:50000/moodle/


 

base sobre la que ha sido desarrollado Moodle. 

 

Los plugins que sean desarrollados y deseen ser cargados al directorio oficial de 

Moodle, deberán pasar por una serie de pruebas y revisión de código, para, 

posterior a su aprobación, puedan ser publicadas a través del sitio oficial [7]. 

 

5.1 Desarrollo de complementos 

 

Moodle, permite desarrollar diferentes tipos de plugins para adaptarse a las 

necesidades especificas de su funcionamiento e integración con la plataforma 

virtual educativa. Algunos de los complementos que pueden desarrollarse son 

los siguientes: 

 

Módulos de actividad. Permite crear un tipo especifico de actividad para que 

sea realizara o entregada por los estudiantes. 

Bloques. Pequeños módulos de contenido que pueden desplegar información 

dinámica y pueden ser colocados a través de diferentes paginas de navegación. 

Temas. Permite cambiar el aspecto de la interfaz de usuario de la plataforma 

Moodle 

Formato de Curso. Permite cambiar el aspecto y acomodo de la interfaz de 

usuario en la manera que se presenta el contenido de los cursos. 

Inscripción. Permite establecer mecanismos de inscripción de usuarios en un 

curso, dependiendo de alguna característica especifica. 



 

Autenticación. Permite implementar autenticación a través de fuentes 

externas. 

Repositorios. Permite la conexión con repositorios externos que permitan 

cargar aplicaciones o archivos, para que puedan ser utilizados dentro de 

Moodle. [8] 

 

Puede consultar la lista completa de los tipos plugin en el sitio oficial de Moodle 

a través de el siguiente enlace: https://docs.moodle.org/dev/Plugin_types. 

 

5.2. Complemento Tipo Repositorio 

Uno de los principales propósitos de este proyecto, es la creación un 

complemento incorporado dentro de la plataforma Moodle, que permita a los 

docentes, realizar búsquedas e incorporar plugins accesibles que hayan sido 

desarrollados y compartidos por las instituciones educativas del mundo; por 

esto, el complemento mas adecuado para ser desarrollado en base a los tipos 

de plugin especificados por Moodle, es el de repositorio. 

 

Para comenzar a desarrollar un complemento tipo repositorio en la plataforma 

Moodle, deberemos de seguir los siguientes pasos: [9] 

Nota: Para esta sección, necesitaremos tener un buen entendimiento de PHP y 

programación orientada a objetos, así como una buena idea de la arquitectura 

de Moodle. 

• Dentro del servidor donde se encuentra instalado Moodle, deberemos de 

ingresar a la ruta “/var/www/html/mooodle/repository”; dentro de esta ruta 

https://docs.moodle.org/dev/Plugin_types


 

crearemos una nueva carpeta con el nombre que hayamos elegido para 

nuestro complemento; por ejemplo, “myplugin”. 

 

• Dentro de la carpeta “myplugin” crearemos los siguientes archivos  

o lib.php 

o Crear una carpeta llamada “pix” y subir un archivo llamado 

“icon.png”. Este archivo es una imagen de 16x16 pixeles, que será 

mostrado en el selector de archivos de nuestro plugin. 

o version.php.  

o Crear una subcarpeta llamada “lang/es/” con el archivo 

“repository_myplugin.php” que indique el idioma soportado. 



 

o  Crear una subrcarpeta llamada “db” con el archivo “access.php” 

 

• El archivo “lib.php” será utilizado para codificar las funcionalidades del 

complemento, para inicializarlo deberemos de crear una clase con el 

nombre del plugin. 

 

• El archivo “repository_myplugin.php” servirá para mostrar la información 

como nombre y descripción del plugin dentro de la plataforma Moodle, 

podemos agregar la información de la siguiente forma: 

 

• El archivo “access.php” sirve para definir las capacidades de un usuario 

con respecto al plugin, un acceso básico (es decir, de solo lectura) puede 



 

configurarse con el siguiente código: 

 

• El archivo “versión.php” almacena información relacionada con la versión 

del plugin desarrollado. El código siguiente muestra un ejemplo de como 

debe ser codificado y describe cada parámetro a manera de comentarios. 

 

• Después de ser creados los archivos con la información correcta, 

debemos de ingresar a la nuestra plataforma Moodle e iniciar sesión con 

un usuario administrador a través de nuestro navegador web. 

• Al iniciar sesión, Moodle automáticamente detectara el nuevo plugin que 

hemos configurado, y nos enviara a una ventana de comprobación para 



 

su instalación. 

 

• Si el plugin fue correctamente configurado, podremos dar clic al botón 

“Actualizar base de datos Moodle ahora” para que realice la instalación, 



 

la siguiente ventana nos debe mostrar algo similar a los siguiente: 

 

• Una vez que el complemento se encuentra instalado, deberemos de 

habilitarlo; para hacerlo dentro de Moodle ingresamos a “Administración 

del Sitio/Extensiones/Repositorios/Gestionar Repositorios” donde 

buscaremos el nombre del plugin configurado y lo habilitaremos como se 

muestra en la siguiente imagen: 

 



 

• Para visualizar la intención del funcionamiento de este plugin, crearemos 

un curso vacío dentro de la plataforma, y agregaremos como recurso un 

paquete SCORM.

 

• Esto nos llevará a la sección de configuración del recurso, en el cual se 

nos solicitará escribir un nombre, y agregar un paquete tipo SCROM, en 

este caso daremos clic al icono de selector de archivos, el cual nos abrirá 

un explorador de archivos que incluye el repositorio que hemos creado. 

 

• Si seleccionamos nuestro plugin, este estará vació, debido a que aun no 

hemos codificado la funcionalidad en el complemento para que pueda 



 

conectarse a la API donde se encuentran los recursos accesibles para 

ser mostrados y descargados. 

 

Los pasos anteriores fueron seguidos a partir de la documentación oficial de 

Moodle; la guía completa para el desarrollo de complementos tipo de repositorio, 

puede consultarse a través del siguiente enlace: 

“https://docs.moodle.org/dev/Repository_plugin_files”. 

 

5.4. Contribución de complementos en Moodle 

Existen dos maneras principales por las cuales puede compartirse un 

complemento desarrollado con la comunidad 

1. La primera de ellas, es simplemente compartiendo el plugin desarrollado a 

través de algún enlace y realizando una instalación manual (dicha instalación 

puede resultar mas compleja para usuarios no experimentados). 

2. La segunda, es cargando nuestro plugin a través Moodle, para que este sea 

publicado en el repositorio oficial de complementos de Moodle. 

La primera opción, resulta una manera rápida de probar complementos muy 

específicos entre desarrolladores y comunidades pequeñas; sin embargo, la 

segunda alternativa supone algunos beneficios como los siguientes: 

• El complemento es mas sencillo de encontrar e instalar, ya que es 

descargado e instalado a través del sitio oficial de plugins de Moodle. 



 

• El proceso de actualización del componente es mas fácil, debido a que 

todos los usuarios que lo están utilizando reciben una notificación 

acerca de la nueva versión y sus funcionalidades. 

• El nombre que se le de al complemento, quedará reservado dentro de 

toda la comunidad de Moodle, por lo que no existirá otro plugin el 

repositorio oficial con el mismo nombre que el tuyo. 

• El plugin pasará por un proceso de aprobación por parte de Moodle, 

lo que brindará a los desarrolladores una mayor confianza para 

instalar el complemento en sus plataformas institucionales en 

producción. [7] 

 

 

5.5 Comprobación del complemento  

Antes de que el complemento desarrollado pueda ser visualizado por toda la 

comunidad de Moodle a través de su portal oficial de plugins, este deberá de 

pasar por un proceso de verificación que, entre otras cosas evaluara lo siguiente: 

 

1. Tipo de complemento. Se verifica que el complemento desarrollado, 

pertenezca a la categoría correcta en base a su descripción y funcionalidades. 

2. Repositorio. Es requerido por Moodle, que el código fuente del plugin se 

encuentre alojado en algún repositorio de desarrollo, generalmente se hace uso 

de GitHub. 



 

3. Soporte y seguimiento a errores. Es requerido, que el complemento cuente 

con algún sistema a través del cual los usuarios puedan reportar errores de 

funcionamiento y soporte. Nuevamente GitHub es un método comúnmente 

utilizado para la mayoría de los complementos. 

4. Documentación. El complemento debe de contar con una buena 

documentación, que permita al usuario comprender sus características y 

usabilidad. 

5. Capturas de pantalla. Es requerido cargar junto con el código fuente del 

complemento, algunas capturas de pantalla que ilustren de manera concisa las 

características principales del plugin. 

6. Codificación. Moodle también hará una verificación del código fuente 

completo, buscando que cumpla con las normativas de codificación de plugins 

descritas en https://docs.moodle.org/dev/Coding. La cuales, principalmente 

involucran aspectos de arquitectura de la plataforma, accesibilidad, rendimiento 

y seguridad. [10] 

 

El proceso de revisión de cada complemento toma algo de tiempo; entre una 

semana hasta 3 meses según las estadísticas de lista de espera descritas por 

Moodle en https://moodle.org/plugins/queue.php, esto, dependiendo de la 

complejidad del plugin y la cantidad de código a revisar.  

 

Es muy probable, que los complementos que son cargados por primera vez, no 

sean aprobados, debido a que pueden no llegar a cumplir al cien por ciento con los 

requerimientos solicitados, sin embargo, Moodle proporcionara una descripción de 

https://docs.moodle.org/dev/Coding
https://moodle.org/plugins/queue.php


 

las modificaciones que deben realizarse para que el complemento sea apto. La 

siguiente imagen ilustra el proceso de aprobación de los complementos de Moodle. 

 

 

Figura 1: Flujo para contribuir con un complemento al directorio de complementos de 

Moodle (Crédito: Moodle https://docs.moodle.org/dev/File:plugin-contribution-workflow.png). 
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